digital
storytelling
2020-1-RS01-KA204-065428

Co-funded by the TS
Erasmus+ Programme i,
of the European Union e

Skaitmeninio istorijy pasakojimo metody
taikymas suaugusiyjy Svietime
,CHAT2020"

1

ANIMOTO @

5] a

tales % storyjumper

capturing the voice of childhood »

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus poZitrj, todél Komisija negali bati laikoma

atsakinga uz joje esancios informacijos naudojima.




Turinys

SKAITMENINIS PASAKOJIIMAS . ettt e e e e ettt e e e e ettt e e e e e e naneeeeeeanes 4
PRATARME . ...ttt 4
JVADAS e et et e et e e 4
KAIP SUKURTIGERA SIUZETA? ..., 5
1$ ko susidaro gera istorija ir kas skaitytojams jdOmU?.............ocooiiiiiiii e, 5
PIRMIAUSIA SAUGUMAS et ettt e e ettt e e e ettt e e e e ettt e e e e e nneeeeas /
AUEOTTU TRISES. ...ttt ettt ekttt ettt e e et e ea e e ekt e ettt ettt ettt e mb e e enb e e embeeenteeenteeeneeennneas 7
SKAITMENINIO PASAKOJIMO METODAS JVAIRIUOSE KONTEKSTUOSE........ccccoiiiiicce, 8
SEIMOS KONEEKSTAS. ..ottt 8
SAVANOTYSEES KONEEKSTAS ... .oeeiiie ettt 8
KIQSES KONTEKSEAS. ...ttt ettt ettt ese e 9
TreCiojo amZiaus Universiteto KONTEKSTAS. ...........ooi i 9
Neformaliojo Mokymosi KONEEKSTAS. .........coiiiiiiii e 9
KAIEJIMO KONMEEKSTAS. ...ttt ettt ettt 10
pSLIDE  METODAS. ...ttt ettt ettt a et a e es et s et ae s ese st ens e ens 12
Kodeél skaitmeninis pasakojimas, kodél pasakojimas Siandieniniame pasaulyje?............ccocoooviviiniiiiniiiiniene, 12
INTERNETINIAI JRANKIAI SKAITMENINIU ISTORIJU PRISTATYMUI KURTI.....ooiiiii e, 13
INTERNETINIAI JRANKIAI KURIANT DAUGIALYPES TERPES PRISTATYMA . ....oovioieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea. 15
INTERNETINIAI ZODZIY DEBESU JRANKIAL .....oocoooooeeeeeeoeeeeeeeee oo 15
VAIZDO JRASU JRANKIAI ISTORIJOMS KURTI. ... 16
SUSIPAZINIMAS SU ANIMOTO KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..., 16
ANIMOTO APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE.......ccoooiiiiiiiiii e, 16
KAS YT ANIMOTO?. ...ttt s ettt s ettt es et s et sese e s 16
KO ANIMOTO? ...tttk ettt ettt s et es ettt ettt eb s ese s e s ene s 16
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant ANIMOLO?..........cooiiiiiiiiiii s 16
NAUAINZOS NMUOTOTOS. ...ttt ettt ettt ettt ettt s et s e et h sttt ee ettt et en e ese et st s eeens 16
SUSIPAZINIMAS SU IMOVIE KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA.......coiiiiic, 17
IMOVIE APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE........ccooiiiiiii e 17
KQS YTA IIMIOVIB ...ttt ettt ettt s et s kst s st b et et et es b es et eseeb s e b seene et aens 17
KOABI IMOVIE? ...ttt ettt et h et ekttt es et se et s et ene e 17
K3 galima PAdaryli SU IMOVIE? ..ottt ettt 17
Kaip jtraukti besimokanciuosius Naudojant IMOVIE?.............cooiiiiiiiiii e 17
NQUAINGOS NMUOTOUOS. ...ttt h ettt a et s ke s b sttt e bttt ettt ee et et e s e e ese e ene e 17
SUSIPAZINIMAS SU YOUTUBE EDITOR KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..o 18
YOUTUBE EDITOR APRASYMAS IR KAIP J] NAUDOTI MOKYMO PROCESE........coooiiiiiiiiiiiicc 18
KAS YIa YOUTUDE EAITOr?.. ..ottt 18
KO YOUTUDE EAITOI? ...ttt ettt 18
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant YouTube EditOr?............cocooiiiiiiiiicce e 19
NQUAINGOS NMUOTOTOS. ...ttt ettt ettt ettt e st s b st b et ettt et s et et et es et ess e ene e 19
SUSIPAZINIMAS SU CANVA KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA.......coiiiiiiiie 19
CANVA APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE.......ccoiiiiiiiiii e 19
KAS YT CANVAZ ..ottt ettt h kst ek et e e etk e btk s et s et b sttt ettt 19
KOOI CANVAT ...ttt h ettt bbbttt ettt 19
K3 galima padaryti SU CANVA?...........oiiiiiiie ettt 20
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant CanVar............ccocooiiiiiiiiiiee e 20
NQUAINGOS NMUOTOUOS. ...ttt etttk ettt s et s et s e e sttt ettt s et es et eseeaese s neenens 20
SUSIPAZINIMAS SU STORY JUMPER KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..., 21
STORY JUMPER APRASYMAS IR KAIP J] NAUDOTI MOKYMO PROCESE.........c.cooiiiiiiiiccccc, 21
KAS YT SEOTY JUIMPEI? ...ttt ekttt ettt ettt ettt ettt b ettt eee 21
KOGEI STOTY JUMPEI? ...ttt h ettt ettt ettt s s 21
K3 galima padaryti SU STOTY JUMPEI?. ..ottt 21

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozitrj, todél Komisija negali bati laikoma

atsakinga uz joje esancios informacijos naudojima.




Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Story JUMPEr?..... ..ot 21

NAUAINGOS NMUOTOUOS. ...ttt ettt ettt ettt ettt b es s ese et ne e s e enns 21
SUSIPAZINIMAS SU EDMODO KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..o, 22
EAMOAO. ..tttk ettt etttk s ek s b skttt ekttt ettt n et n et e 22
KAS YIa EAMOAO? ...ttt ettt ettt ettt eb e 22
KON EAMOTO? ...ttt bttt ettt 22
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant EAMOAO?.............ccoiiiiiiiiiic e 23
NAUAINGOS NMUOTOUOS. .......viiietiietiiet ettt ettt ettt ettt et ettt ese et s s st ss s enns 23
SUSIPAZINIMAS SU TED-ED KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..o 24
TED ED ettt e ettt e e et e e e et e e e et 24
KAS YT TED ..ottt ettt b ettt s et h st e st et s et s ettt s et a st 24
KOG TED-E? ... ettt 24
Kas Yra TED-EA ANIMATIONS? ..ottt ettt ettt 24
Kas yra TED-Ed Lessons WOrth SRaring? ..o 25
SUSIPAZINIMAS SU LITTLEBIRDS.COM KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..., 25
LIEtleDIrdTales.COM ...ttt 25
Kas yra Littlebirdtales.Com?..........oiiiiiie ettt 25
KOAEl LittleDirdtales.Com? ... ..ottt 26
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Little Bird Tales?..........cccooiiiiiiiiiiie e, 26
NAUAINGOS NMUOTOTOS. ...ttt ettt b st s b st h ettt ettt et et es et e st e s ee s e 27
SUSIPAZINIMAS SU INSTAGRAM KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA. ..o 27
INSEAGIAIM . ...ttt ettt e ettt e et e sttt e et et 27
KAS YT INSEABIAM? ..ottt ettt et b ettt s ettt ese e 27
KO INSTAGIAM?. ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt b st ene s ese s ee e eees 27
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant INStAgram?............ccooiiiiiiiiii s 28
NAUAINGOS NMUOTOUOS. ...ttt ettt etttk h et h et s e b st a et h et ek e st es et es e st n s en e enens 30

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozitrj, todél Komisija negali bati laikoma

atsakinga uz joje esancios informacijos naudojima.




Skaitmeninis pasakojimas
PRATARME

Si el. knygelé skirta suaugusiyjy Svietéjams, kurie aktyviai dalyvauja neformaliojo suaugusiyjy Svietimo srityje ir
siekia jgalinti besimokancius suaugusiuosius jgyjant pagrindiniy ar papildomy skaitmeniniy jgudziy. Sie jgadziai
gali labai paveikti besimokanciyjy kasdienj gyvenima.

Yra zinoma, kad nuotolinio bendravimo reikia ne tik Svietime, bet ir jvairiausiose profesinése bei asmeninése
srityse, taip pat ir besimokantiems suaugusiesiems.

ISmokus naudotis skaitmeniniais jrankiais, bendravimas tampa prieinamesnis, dinamiskesnis, jdomesnis ir
lankstesnis. Tai gali pagerinti tarpkulturinius ir socialinius santykius, priversti besimokancius suaugusiuosius
aktyviai dalyvauti mokymosi procese.

Knygelé parasyta atsizvelgiant j Siuos poreikius.

Jvadas

Istorijy pasakojimas arba menas pasakoti zodziu ir rastu yra senoves civilizacijy metodas perduoti istorijas.
Graiky, etrusky ir romény civilizacijos perdaveé istorijas, skirtas jvairiai auditorijai, pasitelkusios vaidilas arba
pasakotojus, kartais naudodamos paminklus (ir net antkapius!).

Po to pasakojimai, naudojami jvairiais budais ir Zanrais tapo priemone, kuri paskatino gilius individualius,
kulturinius ir politinius pokycius. Arba konkreciau, pasakojimai ir jy gilus grozis jskiepijo kai kuriems graikams,
kad reikia tvirtai tiketi savimi, o tai galiausiai paskatino pereiti nuo monarchinio prie demokratinio valdymo, jau
nekalbant apie klestincia visuomene, kuri ir toliau puoseléjo humanistinius menus ir tobuléjima.

Siais laikais pasakojimas gali buti suskaitmenintas ir tokiu badu informacija gali greitai ir lengvai pasklisti
visame pasaulyje. Kiekvienas gali tapti turinio kuréju.

,Skaitmeninis pasakojimas® yra palyginti naujas terminas, apibudinantis nauja praktika, kurig taiko zmonés,
naudodami skaitmenines priemones istorijos pasakojimui. Kitaip tariant, skaitmeninés istorijos yra daugialypés
terpés pristatymai, kurie pasakojimo strukturoje sujungia jvairius komunikacinius elementus.

Skaitmeninis pasakojimas apibudina paprasta, kurybiska procesa, kurio metu zmonés, nedaug turintys ar visai
neturintys filmy kurimo kompiuteriu patirties, gali jgyti jgudziy, kurie padéty sukurti dviejy minuciy filmuka,
daugiausia naudojant nejudancius vaizdus ir jgarsinima. Tada Siuos filmukus galima rodyti internete arba
transliuoti per televizija.

Nors tai yra puikus budas mokytis ir dalintis idéjomis, taciau jis yra rizikingas, nes neissilavinusiam asmeniui
sunku atskirti tikraja informacijg nuo melagingos ir visada islieka galimybé buti munipuliuojamam, apgautam ar
klaidingai informuotam. Stai kodél Svietimas ir kritinio mastymo ugdymas vaidina pagrindinj vaidmen;j kovojant

uz teisingesnj ir grazesnj pasaul;.

Kodél skaitmeninis pasakojimas?

Tradicinis pasakojimas yra galinga Svietimo priemoné. Integruojant skirtingas ziniasklaidos priemones, galima
paskatinti suaugusiuosius pasakoti dar jdomesnes istorijas. Dar svarbiau, kad tai darydami, jie iSmoksta elgtis
su informacija iS jvairiy el. Saltiniy ir ugdo savo IKT kompetencijas ir komunikacinius gebéjimus. Be to,
skaitmeninius pasakojimus besimokantieji atlieka poromis ar mazomis grupémis, kur jie mokosi komandiskumo
ir bendradarbiavimo bei kity tarpasmeniniy jgudziy, kurie ,XXI amziaus rastingumo aukSciausiojo lygio
susitikime® laikomi pagrindiniais elementais ugdant esminius rastingumo jgudzius. Kai istorija yra ,baigta“ ji
paprastai pateikiama arba intranete arba internete, kad kiti galéty pamatyti ir dalytis komentarais, kurie yra
naudojami kaip idéjy 3altiniai, padedantys formuoti galutinj produkta. Zinoma, yra labai smagu paskelbti tai, ka
potencialiai gali perskaityti kiti. Nors Siy funkcijy yra nejmanoma atkartoti popieriuje, jas tikrai lengviau
jgyvendinti internete. PapraSydami besimokanciyjy kurti ir rinkti istorijas i$ jvairiy Saltiniy, turite galimybe
paskatinti juos apmastyti ir paaiskinti savo pasirinkimus ir paskatinti kritiSkiau ziuréti j mokymosi procesa bei
savo pasirinkimus.
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Kaip sukurti gerg siuzeta?

1$ ko susidaro gera istorija ir kas skaitytojams jdomu?

Tai tikriausiai klausimai, kuriuos sau turéty uzduoti kiekvienas pasakotojas. (Lisa C. Miller: Make Me a Story:
Teaching Writing Through Digital Storytelling. Portland, Maine Seite 14.)
Apskritai kiekvieng istorija sudaro trys dalys: pradzia, vidurys, pabaiga arba aiSkiau pradiné situacija,
komplikacija ir jos sprendimas. (Thomas Pyczak: Strategisches Storytelling. Prieiga per interneta:
https://www.strategisches-storytelling.de/was-ist-storytelling/)
Kalifornijoje skaitmeniniy pasakojimy centras (CDS) (www.storycenter.org) iS pradziy mané, kad Zemiau
pateiktas turinys yra esminis geros istorijos komponentas:

* Poziuris

e Dramatiskas klausimas

e Emocinis turinys

e Tavo balso dovana

e Garso takelio galia

e Ekonomiskumas

e Tempas (informacija imta iS: https://de.wikipedia.org/wiki/The_Seven_Basic_Plots)
Véliau turinys buvo Siek tiek patobulintas ir pavadintas septyniais skaitmeninio pasakojimo Zingsniais:

e Jusy jzvalgos

* Jusy emocijos

e Akimirkos radimas

e Savo istorijos matymas

e Savo istorijos girdejimas

e Savo istorijos modeliavimas

e Pasidalinimas savo istorija (informacija imta i$: https://de.wikipedia.org/wiki/The_Seven_Basic_Plots.)

Lisa C. Miller tyrinédama skaitmeninj pasakojimga Sj turinj jtraukeé j Siuos punktus:

Jdomus klausimas, j kurj reikia atsakyti: istorijos visada turéty buti sustrukturuotos taip, kad jos buty
pakankamai jdomios ir skaitytojas likty susidoméjes iki galo. Dél Sios priezasties reikéty pasirinkti tokius
klausimus, kad beskaitydamas istorija Zzmogus noréty suzinoti, kas jvyks toliau. Klausimai, j kuriuos atsakoma
tik taip arba ne, skaitytojui yra nuobodus. Jie nesukelia susidoméjimo ir nesukuria jtampos.

Poveikis: istorijos veikia tik tuo atveju, jei jos emocikai paveikia auditorija. Stai kodél pasakojimai turéty bati
strukturizuoti taip, kad jie priversty Ziurovus susimastyti, Sypsotis ar net juoktis. Taip pat yra gerai, jei
skaitytojas kazko iSmoksta is istorijos.

AiSkus poziuris: visada svarbu istorijose bent kartg pakeisti perspektyva. Todél skaitmeniniy istorijy rasytojai
taip pat turéty pakeisti savo perspektyva ir pazvelgti j savo istorijas i$ skaitytojo pusés. Tai vienintelis budas
suzinoti, ar istorija perteikia tai, ka raSytojas nori pasakyti.

Ekonomiskumas: prisiminkite, kad skaitmeninés istorijos néra romanai! Jie neturéty buti ilgesni nei penkios
minutés. Taip yra ne tik dél to, kad skaitytojo démesys neturéty buti per didelis, bet ir dél to, kad vaizdo ar
garso failai kompiuterio serveryje uzima daug vietos. Trumpumas yra vienas i5 gyvenimo prieskoniy! Sis
poziuris taip pat turéty atsispindéti sakiniy formuluotése. DidZiausias démesys turéty buti skiriamas temos
perteikimui.
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https://de.wikipedia.org/wiki/The_Seven_Basic_Plots

Balso galia: visos retorinés figuros yra tinkamos kurti geras istorijas!

Menas, padedantis pasakoti istorija: pagrindinis skaitmeninio pasakojimo skirtumas nuo paprasto pasakojimo
yra meniniy priemoniy naudojimas, pavyzdziui, nuotrauky, iliustracijy ir pan.

Garso takelis: muzika taip pat yra komponentas, kaip ir filme, kuris gali sukelti jtampa ir iSlaikyti skaitytojo
démes;. (Lisa C. Miller: Make Me a Story: Teaching Writing Through Digital Storytelling. Portland, Maine Seite
15ff)

Daugelis autoriy, kurie dalijasi gero skaitmeninio pasakojimo patarimais, visuomet duoda vieng ir t3 patj
patarima: visada istorija privalo turéti pagrindinj veikéja. Jis/ji suteikia klausytojui / skaitytojui tapatybe ir
jveikia visus sunkumus, kuriuos jam kelia rasytojo dramaturgija. Pasak Booker, pasakojimy galia slypi ir
dramaturgijoje. 2004 m. Christopher Booker iSleido knyga pavadinimu: ,Septyni pagrindiniai siuzetai: kodél
mes pasakojame istorijas®. Joje jis tai aiskiai parodo:

,Kad ir kiek istorijoje gali buti veikéjy, visada veiksmas sukasi aplink herojy ar heroje.
Butent tie, kuriy likima tapatiname, kai jie palaipsniui vystosi j savirealizacijos buseng, zymi
istorijos pabaiga. Galiausiai visi kiti istorijos veikéjai yra susije su Sia centrine figura. Tai, ka

reprezentuoja kiti veikéjai, is tikryjy yra tik dalis vidinés herojaus ar herojés busenos”

(informacija imta is: https://de.wikipedia.org/wiki/The_Seven_Basic_Plots.)

Taigi Brooker daro prielaidg, kad kiekviena pasakojimo kryptis kyla iS vadinamujy ,septyniy pagrindiniy
siuzety®, tokiy kaip: komedija, tragedija, atgimimas, pabaisos jveikimas, ieSkojimas, kelioné ir sugrizimas bei
nuo skudury iki turty. (Was is Storytelling? Strategisches Storytelling. Die Kunst, Storys fur Ihren Erfolg zu
nutzen. Prieiga per interneta: https://www.strategisches-storytelling.de/sieben-plots-die-sie-kennen-sollten/)

Atitinkamai herojus nepasiekia tikslo be kliuciy, todél susidaro tam tikra jtampa. Kartu raSytojas privalo paisyti,
kodeél jis kuria Sig istorijg ir ko nori ja pasiekti, ka skaitytojas / klausytojas turéty i$ jos suprasti.

Naudingos nuorodos:

What is digital Storytelling? Prieiga per interneta: https://youtu.be/Jlix-yVzheM [Ziuréta 12.03.2021.]
Create a digital story. Prieiga per interneta: https://youtu.be/LVKeO5IIR_A [Ziuréta 12.03.2021.]

Basic Steps to Digital Storytelling. Prieiga per interneta: https://youtu.be/gVFJVBcG_7Y ziuréta 12.03.2021.

Kadangi skaitmeniniame pasakojime naudojamos nuotraukos, iliustracijos ir muzika, Siame kontekste taip pat
kyla klausimas, kaip elgtis su autoriy teisémis.

Ne viskas, kg galima rasti internete, gali buti panaudota skaitmeniniam pasakojimui!
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PIrmiausia saugumas
AUTORIU TEISES

Autoriy teisés apibréZia intelektinés nuosavybés apsauga savo kurinyje. Pats kurinys gali buti tekstas,
nuotrauka, vaizdo jrasas ar net muzikos kurinys.

Daugiau apie autoriy teises galite paskaityti:  https://en.wikipedia.org/wiki/Copyright arba
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/STUD/2018/625126 /EPRS_STU(2018)625126__EN.pdf.
Taciau tarptautiniu mastu néra vienodo autoriy teisiy jstatymo. Net jei autoriy teisiy pazeidimai néra
baudziami kitose Salyse, tam tikro turinio (pvz.: kino filmo) atsisiuntimas yra baudZiamas interneto vartotojui i$
ES, nes jam taikomas atitinkamos Salies autoriy teisiy jstatymas.

Taigi autoriy teisiy jstatymas reglamentuoja citaty, programinés jrangos ir panasiy dalyky naudojima. Pirkdami
programine jrangg, jus gaunate tik nemokamo naudojimo licencija, o ne intelektine nuosavybe. Tas pats
pasakytina ir apie muzikos kurinius: jsigytos muzikos galima klausytis kiek tik norime, taciau mums neleidziama
naudoti muzikos, pavyzdziui, savo vaizdo jrasuose.

Todél kiekvienas, ieSkantis vaizdo ir garso medziagos savo projektams, visada turi iS anksto patikrinti, ar
atitinkama medZiaga taip pat gali buti naudojama. Taciau yra platformy, kuriose galite ieSkoti tam tikros
medziagos ir kartu jsigyti atitinkama licencija.

Renkantis vaizdus, reikia atsizvelgti j jvairias teises. 1S esmés nuotraukos visada yra saugomos. Visy pirma, yra
kurinio teise, t. y. realios nuotraukos, kuri priklauso fotografui. Jei nuotraukoje yra zmoniy, reikia atsizvelgti j
teise j atvaizda. Taip pat, jei nuotraukoje yra uzfiksuotas, pavyzdziui, tam tikras prekés Zenklas ar pastatas,
tuomet reikia atsizvelgti ir j treCiyjy Saliy teises. Galiausiai gali tekti net patikrinti platinimo teises, pavyzdziui,
jei nuotrauka paskelbé leidéjas. Objektams taip pat gali buti taikomos autoriy teisés ar kitos nuostatos.
Pastato architektura gali buti saugoma autoriy teisiy. PrieSingu atveju yra taikoma vadinamoji ,panoramos
laisve®, kuri galioja Vokietijoje, Austrijoje ir Ispanijoje. VieSyjy pastaty ir meno kuriniy nuotraukas leidziama
naudoti ir komerciniais tikslais, jei tik tie pastatai ir meno kuriniai yra vieSojoje erdvéje. Kita vertus,
Prancuzijoje, Italijoje, Belgijoje, Liuksemburge ir Graikijoje néra panoramos laisvés. Taciau net jei fotografuoti
tikrai leidziama, tai automatiskai neapima teisés j publikavima. Pavyzdziui, meno kuriniams yra taikomos
menininko autoriy teisés ir jie negali buti skelbiami internete be leidimo.

Tas pats taikoma vaizdo ir garso jrasams. Visai Ziniasklaidai i$ pradziy taikomos kuréjo autoriy teisés ir jos gali
buti naudojamos ar apdorojamos tik su atitinkama naudojimo teise. Taciau yra interneto portaly, kuriuose
galima jsigyti vaizdo, muzikos ir garso faily licencijas.

Nepaisant to, visada turétumeéte i$ anksto atidziai perskaityti atskiry portaly salygas. ,Royalty free“ ne visada
automatiskai reiskia nemokama ir neribota naudojima.
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https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/STUD/2018/625126/EPRS_STU(2018)625126_EN.pdf

Skaitmeninio pasakojimo metodas
jvairiuose mokymosi kontekstuose

Laikui bégant, vienas istorijy pasakojimo budas, kaip ir jy kurimas, pasikeité. Tobuléjant technologijoms,
daugialypé terpé gali buti naudojama istorijy sklaidai palengvinti. Kompiuteriai yra vis dazniau naudojami
istorijy pasakojimui, kas palengvina istorijy pateikimg ir suradima (Van Gils, 2005). Todél pasakojimo metodai
gali buti naudojami skirtinguose kontekstuose. Toliau mes pateiksime jums keletg konteksty, kuriuose Sis
metodas gali buti panaudotas.

Seimos kontekstas

Skaitmeninis pasakojimas Seimos kontekste gali buti naudojamas kaip laisvalaikio priemoné. Tai jrankis,
leidZiantis perduoti Zinias ir pagerinti pazjstama mokymo ir mokymosi aplinka. Seimoje vyresnio amZziaus
Zmonés meégsta pasakoti tradicines istorijas, todél skaitmeninis pasakojimas gali buti budas sulieti tradicinj
pasakojima su technologiju naudojimu (Normann, 2001). Skaitmeniniy pasakojimy naudojimas yra budas
iSreiksti kurybiskuma, iSsaugoti bendruomenés / Seimos identiteta, be to, ugdyti rastingumo jgudzius ir iSmokti
naudotis technologijomis. Sio metodo atlikimas Seimoje, skatina pasitikéjimg savimi, didina 3eimos nariy
saviverte ir jgalinima, motyvuoja buti aktyviais pilieciais.

Skaitmeninis pasakojimas gali sukurti tiltg tarp praeities ir dabarties, pavyzdziui, tai gali buti gera mokymo ir
mokymosi priemoné. Si patirtis praturtina tiek besiklausancius, tiek pasakojancius, nes dalijimasis gali sukelti
teigiamy pokyciy, tokiy kaip mentaliteto pasikeitimas. Tiesa sakant, kai kurios Seimos naudoja $j metoda kaip
budga stiprinti draugyste, Seimos rysius ir santykius. Tai gali padéti Seimos nariams ir draugams pamatyti Zzmogy
kitomis akimis. Mes daznai matome ir patiriame Cia ir dabar, o norint sukurti dabartine tikrove gali buti sunku
Zinant tai, kas nutiko anksciau. Kadangi Zzmonés pasaulj suvokia skirtingai, yra naudinga pasakoti istorijg is
skirtingy perspektyvy.

Taigi skaitmeniniy istorijy pasakojimas yra metodas, kuris skatina perduoti informacija i$ kartos j karta, nes
jaunesnieji moko vyresniuosius ir atvirksciai - kiekviena grupé jgalina save, duoda ir gauna. Nuo tradiciniy
(zodiniy ar rasytiniy) pasakojimo metody jis skiriasi tuo, kad atsiranda papildomi pasakojimy perdavimo budai
ar formos. Multimodalumas reiskia dviejy ar daugiau budy naudojima. Tai apima Zodinj (sakytiné ar rasytiné
kalba), vaizdinj (pvz., nuotraukos, vaizdo jrasai, simboliai, spalva, dydis), garsinj (pvz., garso efektai, muzika,
tyla), erdvinj (pvz., organizavimas, isdéstymas, artumas), ir gestinj (pvz., veido israiska, kuno kalba) budus.
Kiekvienas budas perteikia skirtingas prasmes.

Skaitmeninis pasakojimas yra galinga mokymo ir mokymosi priemoné (Robin, 2008), kuri turéty buti
naudojama Seimy mokymosi ir tévy jtraukimo programose. Tai padeda iSkelti istorijas, kurios privalo buti
papasakotos ir isgirstos. Svietéjai gali autentisku badu mokyti kalbos, rastingumo ir technologijy jgudziy visus
programos dalyvius. Tuo pat metu tévai ir vaikai gali pasakoti savo istorijas ir iSreikSti savo jsitikinimus,
vertybes ir nuomones kurybisSkais budais, ko nepavyksta padaryti darant tradicines uzduotis. Be to, SIP
(skaitmeninis istorijos pasakojimas) prisideda prie gilesniy rySiy tarp Seimos nariy ir tarp Seimy
bendruomenése.

Savanorystés kontekstas

Skaitmeninis pasakojimas savanoriskos veiklos kontekste yra stipri komunikacijos priemoné, galinti paveikti
savanoryste. Tai leidzia mums kurti ir pritaikyti zinias ir jgudzius, kurie yra jgyjami Siame kontekste.
Skaitmeninis pasakojimas rengia savanorius ir leidzia jiems motyvuoti save, taip pat stiprinti organizacine
kultura.

Tai metodas, kuris buvo naudojamas kaip priemoné perduoti ir dalytis ziniomis ir vertybémis, nes tai yra
naturali, bet galinga komunikacijos, keitimosi ziniomis ir patirtimi technika. Savanoriai mokosi ir kaupia zinias is
pasakojimy, kuriuos jie iSgirsta ir patys pasakoja.

Skaitmeninis pasakojimas Siame kontekste gali buti svarbus siekiant jkvépti Zmones savanoriauti, taip pat
sutelkti savanorius imtis kolektyviniy veiksmy. Priduriame, kad dalijimasis socialiniy organizacijy istorijomis gali
suteikti daugiau démesio jose atliekamam vidaus darbui ir padidinti parama.
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Siame kontekste $is metodas sujungia savanorio talentg su naujais jgytais skaitmeniniais jgudziais ir istorijomis
(jusy ir kity), leidzianCiomis visiSkai integruoti savanorj, kuris atsiranda kartu kuriant istorijas.

Geros istorijos ne tik sukuria rysj. Jos suartina ir suteikia pasitikéjimo bei leidzia klausytojui patekti j istorija
ten, kur jis yra, todél jis tampa atviresnis mokymuisi.

Klasés kontekstas

Skaitmeninis pasakojimas klaséje padeda suaugusiesiems ugdyti kurybiSkuma, didina jy motyvacijq ir suteikia
novatoriska mokymasi (Dakich, 2008).

Todeél skaitmeninis pasakojimas gali palengvinti konstruktyvistinj poziurj j mokyma ir mokymasi. Tai gali buti
naudinga Svietimo priemoné, nes ji siulo derinti skaitmenine laikmeng su naujoviskomis mokymo ir mokymosi
priemonémis. Skaitmeninis pasakojimas ne tik lavina mokiniy technologinius jgudzius, bet ir suteikia papildomy
Ziniy (Dakich, 2008).

Skaitmeninis pasakojimas yra pedagoginis metodas, kuris gali buti naudojamas gerinant bendrojo, mokslinio ir
techninio Svietimo mokymosi rezultatus (Sharda, 2007). Pitler (2006) pabreézia, kad ,efektyviai pritaikytos
technologijos ne tik paskatina mokiniy tobuléjima, supratimg ir geresnius rezultatus, bet ir padidina jy
motyvacijg mokytis, skatina mokytis bendradarbiaujant, kritiSkai bei problemiskai mastyti®.

Sis metodas i3 tikryjy skatina mastymo jgudzius ir ugdo skaitmeninj rastinguma (Ribeiro, 2012). Be to, Royer ir
Richards (2007) pabrézia, kad skaitmeninis pasakojimas pagerina skaitymo jgudzius ir mokymasi apie
konkrecias problemas. Bull ir Kajder (2004) teigia, kad skaitmeninis pasakojimas gali pagerinti raSymo jgudzius.
Skaitmeninis pasakojimas turi potencialo Svietime ir mokyme. Jis gali buti jtrauktas j suaugusiyjy kursy
pedagogine programa, atsizvelgiant j konkrecius Svietimo tikslus.

TrecCiojo amziaus universiteto kontekstas

Skaitmeninis pasakojimas treCiojo amziaus universiteto kontekste koncentruojasi j kolektyvine samone.
Gyvenimo istorijos ar pasakojimai atlieka pagrindinj vaidmenj, nes pagyvene Zzmonés per juos parodo savo
Zinias. Prisimindami ir apmastydami savo gyvenimg, pagyvene Zmonés gauna daugybe privalumy, kuriuos
sustiprina jy dalijimasis pasakojant. Skaitmeniniy pasakojimy naudojimas trecCiojo amziaus universiteto
kontekste skatina pazinima, gerg savijauta ir sveikata, taip stiprindamas asmeninius, socialinius ir kulturinius
santykius. Tai taip pat jtraukia pagyvenusius zmones j skaitmeninj pasaulj, nes veikla apima techninj mokymasi
ir istorijy kurima. Todél tai yra novatoriska priemoné, padedanti skatinti aktyvy ir sveika senéjima, gerina
atmintj ir uztikrina geresne gyvenimo kokybe. Tai taip pat skatina prieiga prie technologiju.

Skaitmeninis pasakojimas yra naudojamas Siame kontekste kaip budas skatinti ir palaikyti bendravimg ir
socializacija, ugdyti pazinimo, komunikacijos, ziniasklaidos ir technologiju jgudzius bei suteikti socialine ir
emocine nauda pagyvenusiems Zzmonéms.

Neformaliojo mokymosi kontekstas

Skaitmeninis pasakojimas neformaliojo mokymosi kontekste jtraukia asmenis j jvairiausias mokymosi veiklas.
Jie galés mokytis i3 pateiktos medziagos ir aktyviai dalyvauti mokymosi procese. Sis procesas palaiko socialine-
kognityvine raida, socialine dinamikg ir bendradarbiavima.

Mclellan (2008) mini, kad skaitmeninis pasakojimas paskatina dalyvavimo visuomenéje jausma, nes jis gali
sujungti zmones skirtingose vietose ir situacijose.

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus poZitrj, todél Komisija negali bati laikoma

atsakinga uz joje esancios informacijos naudojima.




Kaléjimo kontekstas

Skaitmeninio pasakojimo taikymas kaléjimo kontekste yra nepaprastai aktualus ir naudingas. Jis turi naudos,
kurig galima pagrijsti nustatant poreikius ir kuriant gyvenimo istorija, kurioje vertinama isgyventa patirtis, arba
mokyma, kaip mokymosi sustiprinimg arba sgvoky ir principy pavyzd;.

Be to, institucionalizavimas gali sukelti tapatybés pokycius bandant prisitaikyti kaléjime, kur yra prarandama
autonomija, savarankiskumas, savigarba, privatumas, intymumas, o tai gali sukelti nedarbinguma, vieniSumo
jausmga ir dél to gali sumazéti gyvenimo kokybé, nes truksta bendravimo ir kontakto su iSoriniu pasauliu.

Kai asmuo yra institucionalizuojamas, jis susiduria su kolektyvine taisykliy ir primetimy aplinka, neturincia
nieko bendra su jo/jos asmenybe, todél jstaigos nariai neatsizvelgia j kaliniy norus ir apsiriboja fiziologiniy
poreikiy tenkinimu.

Vis délto socialinis ir emocinis lygiai yra labai svarbus, o skaitmeninis pasakojimas padeda perteikti Zmogaus
jausmus, taip pat skatina jy integracija ir jtraukima j aplinka.

Siekiant didesnio stabilumo, skaitmeninis pasakojimas skatina savirefleksija (Leon, 2008), kuri leidzia kritiskai
apmastyti aplinka.
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,SLIDE" METODAS

,Pasakojimy mokymasis skaitmeninéje Europoje” partnerysté buvo sutelkta j nauja praktika, kuria siekiama
supaprastinti mokyma ir (arba) mokymasi, iSmokant suaugusiuosius naudotis IKT, kuriant ir tiriant nauja
metodologinj metoda, pagrjsta skaitmeninio istorijos pasakojimo (SIP) metodu.

Norédami iSmokyti/iSmokti IKT jgudziy, kiekvienos partnerés institucijos Svietéjai iSbandys SIP metoda su
skirtingais besimokanciaisiais. Tokiu budu mes suprasime kokia mokymosi forma tinka miSrioms grupéms,
kurias sudaro suaugusieji, senjorai ir jaunimas. Taip pat tai padés kolektyviskai mokytis ir palengvinti mokymasi
tiek Svietéjams, tiek besimokantiesiems.

Be to, partneriy pasirinkta mokymosi aplinkos konteksto jvairové (Seimos mokymasis, mokymasis
savanoriaujant, mokymasis valstybinése suaugusiyjuy mokyklose, mokymasis treciojo amziaus universitetuose,
mokymasis dalyvaujant grupiniuose renginiuose) suteiks galimybe taikyti metoda, kuris praplés auditorijq ir leis
mokytojams, Svietéjams, busimiems Sio metodo vadovams ir mentoriams jsitrauktij jo jgyvendinima.

Projektas ,Chat2020" yra sutelktas j ,Slide® metodo taikyma kitose Europos Salyse ir asociacijose, naudojant
SIP metoda, mokant / mokantis IKT, iSbandant naujas skaitmenines priemones, padedancias mokytojams
nuotoliniame mokyme.

Kodél skaitmeninis pasakojimas, kodél pasakojimas Siandieniniame pasaulyje?

Istorijos pasakojimas yra menas pasakoti, bet kg iSkomunikuoti Zzmonéms, siekiant jtraukti juos j tikrg istorija,
kurig sudaro jvairus zmonés, jausmai, klaidos, nuopuoliai ir pergalés.

Skaitmeninés eros metu buvo jmanoma sujungti Sj senovinj meng su naujomis technologijomis. IS tikryjy dabar
turime daug skaitmeniniy jrankiy, leidzianciy Zzmonéms kurti jtraukiancias ir patrauklias istorijas, apjungiancias
vaizdus, muzika, vaizdo jrasus, teksta ir balsa, kurie nereikalauja jokiy ypatingy IKT jgudziy.

Yra daugybé novatorisky pasakojimo formaty, tokiy kaip:

Skaitmeninis pasakojimas: tai trumpas pasakojimas, kuriame yra jgarsinta kas nors asmenisko, o ekrane
rodomos nuotraukos ir (arba) vaizdo jrasai.

e Vaizdinis pasakojimas: pasakojimas vaizdais. Pastaraisiais metais jmonés daznai naudojo Sj buda, kai per
grafines reklamas pasakojo apie save socialiniuose tinkluose, pavyzdziui, Pinterest ar Instagram.

e Socialiniy tinkly pasakojimas: Sis terminas reiskia istorijos sukurimg ir pasakojima per socialinj tinklg, pvz.,
Facebook. Buvo sukurta laiko juosta, kurig vartotojai galéjo naudoti kasdien, norédami diena i$ dienos
pasakoti apie savo gyvenima.

e 7Zurnalistikos pasakojimas: siuo konkreciu atveju tai yra interaktyvus dokumentinis filmas, kurj skaitytojai
gali naudoti netiesiniu budu, nusprende pagilinti nustatyta istorijos puse ar ne.

e Interaktyvus pasakojimas: tai pasakojimas, kuriame skaitytojas gali pats nuspresti, kokia bus istorijos eiga,
pasirinkdamas jvairius variantus ir, zinoma, su skirtingomis baigtimis. Tai yra vienas iS sunkiausiai
analizuojamy pasakojimy, nes apima daug ir skirtingy programy bei laikmeny (vaizdo Zaidimai taip pat
priskiriami Siai kategorijai).

Dél Sios priezasties, jgyvendindami ,Chat2020“ projekta, nusprendéme naudoti skaitmeninius jrankius, kad
prapléstume suaugusiyjy ir vyresnio amziaus zmoniy skaitmenines kompetencijas.

Buvo pasirinktas skaitmeninis pasakojimas, naudojamas kaip priemoné pagerinti suaugusiyjy Svietéjy
kompetencijas. Kalbant apie tradicinj pasakojima, dauguma skaitmeniniy istorijy yra sutelktos konkreciai temai
ir apima tam tikra poziur;.
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Jy ilgis gali skirtis, tacCiau dauguma pasakojimy, kuriy tikslas yra didaktinis, trunka nuo dviejy iki deSimties
minuciy. Kalbant apie temas, dauguma jy yra asmeniniai epizodai, istoriniai faktai ir (arba) pranesSimai, arba
gyvenimo savo bendruomenéje ar visuomenéje tyrinéjimas. Skirtingy didzZiyjy Europos suaugusiyjy Svietéjy
keitimasis patirtimi, gali pagerinti jy profesines kompetencijas naudojant pasakojimo metoda su daugialypés
terpés poziuriu.

Internetiniai jrankiai skaitmeniniy istorijy
pristatymui kurti

Fodey

Fodey yra Ziniatinklio jrankis, leidziantis vartotojams sukurti savo laikrasciy iSkarpas. Vartotojai jveda savo
laikrasCio pavadinima, data, antraSte ir istorija, o Fodey sugeneruoja iskarpa. Sis jrankis nereikalauja
prisijungimo ar registracijos ir palaiko tik lotyny ra3menis. Prieinamumas: Ziniatinklis. 100% nemokama.

MadMagz

Madmagz leidzia vartotojams sukurti pilng skaitmeninj Zurnalg rasant straipsnius, kuriant interaktyvig turinio
lentele, jterpiant nuotraukas, vaizdo jrasus ir nuorodas bei pritaikant maketg. Vartotojai gali pakviesti kitus
Zmones bendradarbiauti savo zurnale ir dalytis Zurnalu socialiniuose tinkluose arba naudodami unikaly URL.
Prieinamumas: Ziniatinklis. Nemokama pagrindiné saskaita.

Storybird

Storybird yra raSymo ir skaitymo platforma, leidzianti vartotojams kurti paveiksléliy knygas, paprastas knygas
ar eilérascius su ilgais skyriais ir iliustruoti juos, parenkant vaizdus ir fonus i$ meno kuriniy bibliotekos. Istorijas
ir eilérascius galima bendrinti svetainéje, juos gali skaityti kiti vartotojai arba galima palikti privaciais. Svietéjo
paskyra leidzia jiems pateikti ir valdyti uzduotis, jvertinti besimokanciyjy darba, sujungti juos arba grupes
komandiniam darbui. Prieinamumas: Ziniatinklis ir iOS (poezijos programélé). 100% nemokama.

Glogster

Glogster yra internetiné platforma, kuria galima kurti interaktyvius daugialypés terpés plakatus. Vartotojai gali
lengvai kurti plakatus ar pristatymus, sujungdami vaizdus, grafika, garsa, vaizdo jrasa ir teksta vienoje
skaitmeninéje programéléje, o Glogpedia turinio bibliotekoje rasti informacijos ir jkvépimo skirtingomis
temomis. Prieinamumas: Ziniatinklis ir iOS (iPad). Mokamas abonementas arba vienkartinis mokestis
asmeniniam naudojimui.

Pixton

Pixton yra svetaing, leidzianti vartotojams susikurti savo komiksus. Svetainéje yra didelé fony, simboliy,
rekvizity ir Sablony biblioteka, kurig galima pritaikyti, kad atitikty vartotojy siuzeta. Be nemokamy individualiy
paskyry, Pixton siulo Svietéjams skirta paslauga, leidziancCia jiems sukurti privacius kambarius, kuriuose
besimokantieji galéty bendradarbiauti ir dalytis savo komiksais. Si paslauga taip pat apima Svietéjy isteklius,
tokius kaip laiko juostos, minciy Zemélapiai ir daugiau pritaikymo parinkciy. Prieinamumas: Zziniatinklis.
Nemokama asmeniné saskaita. Nemokamas 15 dieny bandymas mokyklos paskyroje.

Tellagami

Tellagami yra mobili programa, leidzianti vartotojams sukurti 30 sekundziy balso praneSima naudojant
animuota personaZza. Vartotojai gali pritaikyti personazg ir fong, jrasyti savo balsg ir dalytis savo Gami
socialiniuose tinkluose arba naudodami unikaly URL. Mokama Edu versija leidzia labiau pritaikyti, daryti
ilgesnius praneSimus ir apima teksto j kalbg varianta. Prieinamumas: iOS. Nemokamas pagrindinis naudojimas
perkant programoje. Mokama Edu versija.
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https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
https://madmagz.com/
http://storybird.com/
http://edu.glogster.com/
https://www.pixton.com/
https://tellagami.com/

Internetinés priemonés kuriant
daugialypés terpés pristatyma

Adobe Spark

Adobe Spark yra nemokama internetiné ir mobili programa, leidzianti vartotojams greitai ir patogiai kurti grazia
socialine grafika, animuotus vaizdo jrasus ir interneto istorijas. Vartotojai gali rinktis iS jvairiy temy, makety,
Srifty ir importuoti daugialypés terpés turinj tiesiai iS programos. Be daugybés jdomiy funkcijy, Adobe Spark
apima iS anksto nustatytus praneSimy dizainus kiekvienai didesnei socialinés Zziniasklaidos platformai,
interaktyvias Ziniatinklio istorijy turinio parinktis ir pasakojimo suflerius vaizdo jrasy kurimo pradedantiesiems.
Projektai gali buti bendrinami socialiniuose tinkluose arba su unikaliu URL. Prieinamumas: Zziniatinklis ir iOS.
Butina registracija. 100% nemokama.

Sway

Microsoft Sway yra pristatymo jrankis, leidZiantis vartotojams kaupti vaizdus, teksta, vaizdo jrasus ir kitas
laikmenas bei juos formatuoti interaktyvioje internetinéje drobéje. Vartotojai gali importuoti turinj iS savo
jrenginio arba ,nutempti® turinj tiesiai is Ziniatinklio neiseidami iS Sway. Vartotojai gali leisti Sway automatiskai
sugeneruoti dizaing ir lengvai pritaikyti savo pristatyma, pasirinkdami is skirtingy makety ir spalvy Sablony bei
pridédami interaktyvy turinj (diaporama, vaizdy palyginima ir kt.). Sway galima bendrinti su visais, naudojant
unikaly URL. Prieinamumas: Ziniatinklio ir Windows programa. Reikalinga Microsoft paskyra. 100% nemokama.

Canva

Canva yra grafinio dizaino jrankis, leidziantis vartotojams kurti pristatymus, svetainiy reklamjuostes, socialinés
Ziniasklaidos grafika, skrajutes, plakatus, meniu, kvietimus ir daug daugiau. Vartotojai gali nutempti turinj is
didelés vaizdy ir grafikos bibliotekos arba jkelti savo medziaga. Jie taip pat gali redaguoti vaizdus, naudodami
filtrus ar pazangius redagavimo jrankius ir pasiekti daug profesionaliy Srifty. Projektus galima atsisiysti arba
bendrinti socialiniuose tinkluose arba naudojant unikaly URL. Canva savo tinklalapyje taip pat siulo pamoky
planus ir mokymo medziaga mokytojams. Prieinamumas: Ziniatinklis ir iOS. Nemokama su keliomis mokamomis
auksciausios kokybés funkcijomis.

Thinglink

Thinglink yra Ziniatinklio komentavimo jrankis, leidziantis vartotojams pridéti turinio sluoksnius virs vaizdy
(jskaitant 360° vaizdus i$ anksto jkelty mokymo programy sulyginty nuotrauky) ir vaizdo jrasy. Svietéjai gali
naudoti Thinglink, kad sukurty vaizdine ir jtraukiancia mokymosi patirtj, pvz., interaktyvias ekskursijas,
Zemélapius, programas, studijy vadovus ir dar daugiau, pridédami garso, vaizdo jrasy, Google formy, viktoriny
ar raSydami veiklg prie savo failo. Prieinamumas: Ziniatinklis, iOS ir Android. Nemokama pagrindiné saskaita.

Educreations

Educreations yra programa, naudojama ant interaktyvios lentos, kuri leidzia vartotojams kurti vaizdo jrasy
pamokas ir pristatymus anotuojant, animuojant ar pasakojant turinj. Vartotojai gali rasyti tiesiai ant lentos
(jutikliniu ekranu), pridéti teksto ir importuoti dokumentus bei vaizdus. Vaizdo jrasai automatiskai iSsaugomi
vartotojo Educreations paskyroje ir paruosiami bendrinimui ar perzitrai. Svietéjai gali sukurti privacia grupés
aplinka uzsiémimams ir iStekliy dalinimuisi. Prieinamumas: Ziniatinklis ir iOS (iPad). Nemokama pagrindiné
saskaita.
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Internetinai zodziy debesuy jrankiai

WordClouds

Naudodami WordClouds, vartotojai gali pritaikyti debesies (HD) dydj ir rezoliucija, forma, tema, spalvas ir
srifta. Zodzius galima rinkti arba importuoti i$ tekstiniy faily, MS Office, PDF dokumenty ar i$ interneto. Zodziy
kiekj galima apibrézti kartojant zodj, o zodzio dyd;j - pagal svorj (didesnis skaicius). Nuorodas galima pridéti
prie ZodZiy ir i3saugoti kaip HTML vaizdy Zemélapj. Zodziy debesis galima atsisiysti keliais formatais ir dalytis
jais. Prieinamumas: ziniatinklis. 100% nemokama.

Word Art

Naudodami Word Art, vartotojai gali sukurti unikaly Zzodziy mena, lengvai pritaikydami zodzius, debesies
forma, spalvas, isdéstyma ir srifta arba pridédami animacija. Zodzius galima rinkti arba importuoti i$ teksto
(paprasto teksto, CVS ar Excel) arba i$ interneto. Zodziy skaiciy galima automatiskai sugeneruoti arba apibrézti
skai¢iumi, o Zodziy dydj galima padidinti arba apibrézti juos isdéstant skaiciais. ZodZiy debesis galima atsisiysti
standartinés kokybés PNG formatu ir dalytis jais. Prieinamumas: Ziniatinklis. Nemokami standartinés kokybés
atsisiuntimai.

Vaizdo jrasy jrankiai istorijoms kurti

e Animoto
e Movie
e YouTubeEditoraS
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Susipazinimas su Animoto kaip naudingu

jrankiu taikant SIP metoda

ANIMOTO APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE

Kas yra Animoto?

Animoto yra nemokama mokymo priemoné, skirta mokytojams, mokiniams ir administratoriams. Su ja lengva
kurti ir bendrinti vaizdo jradus, skirtus klasei, tévams ir ne tik. Siam jrankiui nereikia atsisiysti programinés
jrangos. Animoto naudoti yra saugu. Nors kai kurie gali pagalvoti, kad Si programa yra nesaugi, nes tai yra
internetiné programa, o ne atsisiysta programa, taciau svetainé yra apsaugota naudojantis HTTPS protokolu, o
tai reiskia, kad informacija yra saugoma jy serveriuose.

Kodél Animoto?

Animoto turi keleta privalumy. Tai yra lengvai naudojamas, ekonomiskas pristatymo jrankis, kuris gali sutaupyti
daug laiko, kai bandote sukurti pristatyma su vaizdais. Jame taip pat yra didelis Sablony ir muzikos
pasirinkimas. Jus netgi galite jkelti vaizdo medziaga j savo pristatyma. Naujové ta, kad galite jkelti ilgesnius, iki
20 minuciy, vaizdo jrasus ir juos sutrumpinti kiek tik norite. Siuo metu galima jkelti ilgus vaizdo jrasus visais
stiliais, kai naudojate Animoto Zziniatinklyje. Animoto uzima penkta vieta geriausiy internetiniy vaizdo jrasy
kuréjy sarase.

K3 galima padaryti su Animoto?

Animoto sukurtas taip, kad jj buty lengva naudoti. Animoto sukurtus vaizdo jraSus galima bendrinti
socialiniuose tinkluose, jie gali buti naudojami jusy verslui, svetainei, rodyti draugams ir Seimos nariams ar
tiesiog pramogai. Jis taip pat pritaikytas visiskai pradedantiesiems. Sis internetinis jrankis sukurtas daugeliui
karybiniy skyriy, kad vartotojas galéty iSmokti ir naudoti daugybe formy: Sablonai, dizaino nustatymai,
muzikos biblioteka, formato santykis, anuliavimas ir perdarymas, medijos biblioteka, laiko juosta ir tinklelio
vaizdas, vaizdo jrasy talpinimas ir atsisiuntimas, vaizdo jrasy kopijavimas ir redagavimas bei vaizdo jrasy
perpardavimas. Taigi jis paprastai gali buti naudojamas kaip rinkodaros jrankis, verslo rinkliava, skirtas
mokslininkams ir profesoriams, taip pat kaip kurybiskas budas animuoti vaikus ar iSsaugoti Seimos
prisiminimus.

Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Animoto?

UZsiémimas vaizdo jraso forma

Galite papraSyti besimokanciyju perpasakoti uzsiémima per vaizdo jrasa, kuriame buty panaudotos jvairios
nuotraukos, su medziaga susije jrasai ir garso formos. Sudéje visus vaizdo jrasSus, besimokantieji iSmoks
uzsiémimo metu iSnagrinétg temgq ir jie liks kaip pavyzdys ateinancioms kartoms.

Darbo procesas

Sis pratimas gali bati jdomus skirtingiems asmenims. Pirma, reikia uZfiksuoti viena darbo procesa, pavyzdZiui,
blyny kepima, kavos gaminima, augalo persodinima, suvenyry gamyba ir pan. Po to butina sutrumpinti tikraja
proceso trukme ir redaguoti vaizdo medziaga taip, kad vaizdo jrasas buty trumpas, ziurimas ir jdomus, bet ir
suprantamas ziurovams.

Naudingos nuorodos

e https://animoto.com/blog/guides/getting-started-animoto

e https://animoto.com/resources/tutorials/how-to-create-a-video-in-animoto
e https://animoto.com/blog/personal/lifetime-memories-ideas-video-project
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Susipazinimas su iMovie kaip naudingu

jrankiu taikant SIP metoda

IMOVIE APRASYMAS IR KAIP J] NAUDOTI MOKYMO PROCESE

Kas yra iMovie?

iMovie, skirta iPhone, yra oficiali Apple programa, leidzianti iPhone vartotojams jrasyti ir redaguoti didelés
raiskos vaizdo jrasus, kad juos buty galima tiesiogiai publikuoti YouTube arba siysti MMS ir el. pastu. Programa
yra mokama. Jg paprasta naudoti ir ji turi stebétinai daug funkcijy, kaip mobiliajame jrenginyje naudojama
programa.

Kodél iMovie?

Naudodamiesi iMovie, besimokantieji naudoja nuotraukas ir vaizdo jrasus, kad sudaryty projekto laiko juosta ir
pritaikyty ja peréjimais, garso ir specialiaisiais efektais. Programoje yra daugybé filmy ir anonsy Sablony ir
temy, taip pat projekty filtrai, valdantys bendrg spalva.

iMovie turi daug mokomuyjy privalumy. Nesvarbu, ar norite pereiti j apversta klase, ar sukurti pamoky
biblioteka savo klasei, iMovie siulo pakankamai lankscig galimybe greitai sukurti profesionalius vaizdo jrasus.
Galbut jame néra pazangiy redagavimo funkcijy, taciau tiems, kurie tik pradeda kurti vaizdo jrasus klaséje ir
nori paprastumo, iMovie yra gera vieta pradéti.

K3 galima padaryti su iMovie?

iMovie yra idealus jvadinis redagavimo jrankis internetiniams uzsiémimams. Tai gali padéti paremti projektinj
mokymasi ir ugdyti besimokanciyjy skaitmeninio pasakojimo jgudZzius. PrieS pasinerdami j iMovie,
besimokantieji turi buti supazindinti su siuzetiniu scenarijumi, kaip organizuoti savo idéjas ir kurti vaizdo jrasa.
IS pradziy besimokantieji gali naudoti rasiklj ir popieriy, tada surinkti reikiama medziaga ir vaizdus, kad sukurty
savo vizija. Po fotografavimo leiskite jiems pereiti j integruotg iMovie siuzetinés linijos jrankj. Tai leidzia jiems
greitai parengti baigto projekto plang, ir jie gali tai naudoti, norédami pasirinkti klipus, kurie pateks j ju laiko

juosta.
Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant iMovie?

Vaidinkime aktorius ir rezisierius

Si uZduotis gali bati jdomi jvairiems asmenims - nuo vaiky iki pagyvenusiy 7Zmoniy, kurie vaidindami gali
uzfiksuoti svarby savo gyvenimo jvykj. Temy pavyzdziai: kaip a$ jsidarbinau, kaip iSmokau savo pamoka, kaip
praturtéjo mano kaimynas, kaip praleidau 2020-yjy vasarg ir t.t. Pirmiausia reikia jrasyti vaizdo jrasa ir tada jj
redaguoti taip, kad jis buty logiskas ir veiksmai buty nuoseklus, jie kilty dél tikimybés ar butinybés.

Patarimas: istorijg galite papasakoti kuo trumpiau, vienu kadru ar scena, iSsakydami svarbius jos raidos etapus
(jvykius).

e https://support.apple.com/imovie

e https://filmora.wondershare.com/imovie/imovie-problems-and-solutions.html

e https://apple.stackexchange.com/questions/294162 /why-does-a-video-file-get-bigger-after-editing-it-
with-imovie

» http://www.colby.edu/old-Irc/tutorials/iMovie%20tutorial.pdf
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Susipazinimas su YouTube Editor kaip

naudingu jrankiu taikant SIP metoda

YOUTUBE EDITOR APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE

Kas yra YouTube Editor?

YouTube siulo internetinj vaizdo jraSy redaktoriy, kuris yra visiSkai nemokamas ir prieinamas toje pacioje
platformoje. YouTube Video Editor vaizdo jrasy redagavimo priemoné yra labai paprastas redagavimo jrankis,
kuris leidzia iskirpti bet kurios vaizdo jraso dalies klipus. Su YouTube Video Editor galite apkarpyti vaizdo jrasa
arba tiesiog pasalinti nereikalinga turinj nuo pradzios ir pabaigos.

Kaip naudotis YouTube Editor?

e Atidarykite vaizdo jrasy rengykle, jei norite apkarpyti arba pasalinti vaizdo jraso dal;.
Prisijunkite prie YouTube Studio.

Kairiajame meniu pasirinkite , Turinys®.

Spustelékite norimo redaguoti vaizdo jraso pavadinimg arba miniatiurg.

Kairiajame meniu pasirinkite ,Slide".

Kodél YouTube Editor?

Beveik 98% vaizdo jrasy, rodomy Google paieskoje pirmoje vietoje, yra is YouTube.
Apibendrinant galima pasakyti, kad tai yra geriausia platforma, kuria galima pasinaudoti kuriant vaizdo jrasus
Google.

K3 galima padaryti su YouTube Editor?

YouTube's YouTube Studio (Beta) vaizdo jrasSy redagavimo priemoné leidzia redaguoti YouTube vaizdo jrasus
labai paprastais budais, pvz., apkarpant vaizdo jraSo pradzig ir pabaiga arba iskerpant dalj i$ vidurio. Taip pat
galite naudoti YouTube Editor, kad sulietuméte veidus ar kitus vaizdo jraSo objektus, kad juos
anonimizuotumeéte.
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Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant YouTube Editor?

Sukurkite muzikinj vaizdo jrasa

Besimokantiesiems galima duoti uzduotj padainuoti ir sugroti daing, kurig jie nufilmuos. Jie gali
pradéti savo vaizdo jraSa su paveiksléliu, gali paraSyti atlikéjo varda ir dainos pavadinima, o
pabaigoje taip pat paskelbti sveikinimo zinute.

Mokyklos Sventé
Mokyklos Svente ar kitg renginj galima nufilmuoti ir tada iSmesti nejdomias ar nesvarbias dalis. Taip
pat galima pridéti jvadinj vaizdg ir antraStes. Galima pridéti subtitry.

Naudingos nuorodos

e https://edu.gcfglobal.org/en/youtube/editing-your-videos-on-youtube/1/
* https://blog.hubspot.com/marketing/how-to-edit-youtube-vidoes
e https://turbofuture.com/graphic-design-video/How-to-Use-YouTube-Video-Editor

Susipazinimas su Canva kaip naudingu

jrankiu taikant SIP metoda

CANVA APRASYMAS IR KAIP JI NAUDOTI MOKYMO PROCESE
Kas yra Canva?

Canva (www.canva.com) 2012 m. Australijoje jkuré Melanie Perkins, Cliff Obrecht ir Cameron
Adams. Si grafinio dizaino platforma geriausiai tinka kurti vaizdinj turinj. Ji naudojama nutempimo
principu. Taip pat yra suteikiama prieiga prie daugiau nei milijono nuotrauky, grafikos ir Srifty.
Canva yra nemokama pagrindinéje programoje ir j3 galima atnaujinti bet kuriuo metu. Pro versijg
taip pat galima nemokamai gauti ne pelno siekiancioms organizacijoms. Canva naudoja ne tik
dizaineriai, bet ir profesionalai. Jrankiai gali buti naudojami tiek internetiniy, tiek spausdinty
laikmeny dizainui ir grafikai kurti. Projekto ,Chat2020" metu, eksperimentuojame su suaugusiaisiais,
kad tobulintume skaitmeninio rasymo jgudzius kurdami trumpas istorijas.

Sios programos pagalba galima sukurti profesionalius maketus be grafikos jgudZiy. Nereikia atsidéti
laiko ilgam mokymuisi, nes programéle lengva naudoti dél tam tikry Sablony. Tada sukurtus maketus
galima atsisiysti kaip atvaizdg arba PDF. Pradedant gyvenimo apraSymais, baigiant skrajutémis,
plakatais ir socialinés Ziniasklaidos praneSimais, beveik bet kokj maketa galima sukurti profesionaliu
lygiu be dideliy iSankstiniy ziniy. Todél programa tinka ir nepatyrusiems vartotojams. Taciau, norint
naudotis Sia programa reikia prisiregistruoti.

Kodél Canva?
Su Canva galite kurti istorijas naudodami jvairius Sablonus. J3 labai lengva naudoti. Canva taip pat

galima naudoti su iSmaniuoju telefonu ar plansetiniu kompiuteriu. Jos nereikia atsisiysti, nes galite
su ja dirbti tiesiogiai internete.
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K3 galima padaryti su Canva?

Canva taip pat galima jsigyti kaip ,Canva for Education” pradiniam ir viduriniam ugdymui. Taciau
Canva teikia daug naudos bet kokio amziaus besimokantiesiems. Ji yra naudinga kuriant vaizdines
istorijas. Besimokantieji gali naudoti Canva kurdami skaitmenines istorijas, ypaC socialinei
Ziniasklaidai. Pasakojimus galima kurti naudojant savo nuotraukas ar vaizdo jrasus arba tuos, kurie
yra programoje. Nesvarbu, ar Facebook, ar Instagram. Kiekvienas, norintis pasakoti/pristatyti
istorija, gali tai padaryti.

Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Canva?

Istorijy redagavimas

Nesvarbu, ar jaunimas, ar suaugusieji, zmonés nori iSmokti to, kas yra tam tikra prasme susije su
realybe, ir jie gali suprasti, kodeél jiems reikia to, ko iSmoko. Stai kodél svarbu Canva naudoti taip,
kad buty galima suprasti Sig idéja. Dél Sios priezasties besimokancioji bendruomené galéty
sugalvoti, kokia istorijg profesinéje ar privacioje aplinkoje buty gerai realizuoti kartu su Canva. Po
minciy lietaus kiekvienas besimokantysis gali pasirinkti tema, kurig jgyvendins.

Perspektyvos pakeitimas

Kai besimokantieji pasirinks tema, kaip Svietéjas, pasakykite jiems, kad keiCiate uzduotj ir jie turi
susiporuoti. Nauja uzduotis skamba Sitaip: kiekvienas turi sukurti ir realizuoti savo partnerio
istorija. Zinoma, tam reikia daugiau laiko ir pakartotinio grjztamojo rysio.

Naudingos nuorodos

e Canva for Digital Storytelling. Prieiga per interneta: https://youtu.be/7mbmuPDugZUzuletzt
[zitréta 12.03.21].

e Storytelling with  Photos, an Introduction to Canva. Prieiga per interneta:
https://youtu.be/UaH6zi8Yhsgzuletzt [ziuréta 12.03.21].

e How to create a stand out Instagram story with video in Canva. Prieiga per interneta:
https://youtu.be/IOIDY_cHQYOzuletzt [Ziuréta 12.03.2021].
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Susipazinimas su Story Jumper kaip
naudingu jrankiu taikant SIP metoda

SUSIPAZINIMAS SU STORY JUMPER KAIP NAUDINGU JRANKIU TAIKANT SIP METODA
Kas yra Story Jumper?

Story Jumper yra skaitmeninis jrankis, skirtas istorijoms rasyti. Jos taip pat gali buti paskelbtos. IS
esmes su Story Jumper galima sukurti visg knyga. Nors Story Jumper buvo sukurtas vaikams, §;
jrankj gali naudoti ir suaugusieji.
Story Jumper yra platforma, kur kiekvienas gali kurti skaitmenines istorijas. Platforma tinka tiek
Svietéjams, tiek besimokantiesiems.
Su Story Jumper galima:

e Pridéti savo balsg, muzika ir garso efektus, kurie pagyvinty istorija.

e Skaityti ir klausyti: dziaukités knygomis, kuriomis dalijasi pasaulio nariai. Uzmegzkite rysj.

e Susisiekti su autoriais, kad parodytuméte savo dékinguma.

e Ugdyti: paskatinkite skaityti ir rasyti.
www.storyjumper.com

Kodél Story Jumper?

Story Jumper gali buti naudojamas suaugusiujy Svietimo jvairiose srityse. Pavyzdziui, gerinant
rastinguma, t. y. pagrindiniuose kursuose, kuriuose dalyvauja migrantai, arba mokantis uZzsienio
kalby. Taip pat jis gali buti naudojamas, kaip kurybiné priemoné generuojant naujas idéjas.

K3 galima padaryti naudojant Story Jumper?

Story Jumper leidzia besimokantiesiems vizualiai iSplésti savo Zinias ir praktikuotis pleciant savo
karybinius jgudzius. Derindami teksta, vaizdus ir kalba besimokantieji gali realizuoti jvairiausias
komunikacijos formas. Story Jumper puikiai tinka naudoti IKT, nes reikia nustatyti butinus
technologinius jgudzius. Besimokantieji naudojasi Sia svetaine, kad su technologijomis galéty
sukurti savo istorijas ir iSkomunikuoti norimg zinute. Story Jumper leidzia besimokantiesiems
generuoti pasakojimy idéjas, planuoti Sias istorijas ir naudoti skirtingus vaizdinio ir raSytinio
bendravimo procesus.

Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Story Jumper?

Istorijy redagavimas

Turite iSmokti jdomiai pasakoti istorijas. Duokite besimokantiesiems laikrasciy tekstus, kuriuose
pateikiami praneSimai apie poliarizuojancius veiksmus, pvz., demonstracija dél ,Corona measures®
arba ,Friday for future®. Taip pat duokite besimokantiesiems kortele su asmens, kurj jie turéty
atstovauti, apraSymu. Pavyzdziui, jis gali buti ,Corona Measures® Salininkas arba ,Corona Measures”
oponentas, vyras ar moteris, 30 mety ar 80 mety ir kt. Remdamasis Siuo kontekstu, besimokantysis
turi parasyti istorijg, apibudindamas, kodeél, pavyzdziui, demonstracijoje dalyvaujantys zmonés
palaiké jj.
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http://www.storyjumper.com/

Perspektyvos pakeitimas

Norint geriau suvokti ir suprasti kity jausmus, svarbu atsizvelgti j kitas perspektyvas. Pasirinkite
besimokanciyjy jvykius, kuriuos norite pavaizduoti paveiksléliy knygos pavidalu. Po to
besimokantieji keiCiasi Siomis paveiksléliy knygomis ir turi parasyti apie tai istorija, arba atvaizduoti
paveikslélius garsu.

Naudingos nuorodos

e Story Jumper Tutorial -  Create Digital Books Prieiga  per interneta:
https://youtu.be/1bUPqVsH_Xszuletzt [Ziuréta 13.03.2021].
* How to Create a Story Jumper Book. Prieiga per interneta:

https://youtu.be/QlgrpmFL55Ezuletzt [Ziuréta 13.03.2021].

Susipazinimas su Edmodo kaip naudingu

jrankiu taikant SIP metoda

Edmodo

Edmodo yra socialinis tinklas, sukurtas specialiai mokymuisi ir yra placiai naudojamas mokymui.
,Chat2020“ projekto metu eksperimentuojame su suaugusiaisiais, kad tobulintume skaitmeninio
rasSymo jgudzius kurdami trumpas istorijas.

Kas yra Edmodo?

Edmodo yra edukaciné svetainé, kurioje yra paimamos idéjos is socialiniy tinkly, patobulinamos ir
pritaikomos uzsiémimui. Naudodamiesi Edmodo, Svietéjai ir besimokantieji gali susisiekti vieni su
kitais ir dalintis idéjomis, problemomis ir naudingais patarimais. Svietéjas gali paskirti ir jvertinti
darbus, o besimokantieji gali gauti pagalbos is visos grupés.

Kodél Edmodo?

Jums nereikia kompiuteriy laboratorijos ar nesiojamy kompiuteriy, kad galétuméte ja naudotis. Si
programa papildys jusy uzsiémimus ir leis patobulinti Svietéjy ir besimokanciyjy bendravimg uz
uzsiéimimo riby.

Edmodo yra naudinga rasant istorijas. Suaugusieji raso poromis: is pradziy jie gali rasyti rasikliu ant
popieriaus, nes tai paprastai sukelia diskusija, po to gali uzrasyti jvairias mintis, o ne visg istorija.
Norédami i$ tikryjy pasinaudoti Edmodo pranasumais ir jtraukti j komunikacija, besimokantieji gali
skaityti vienas kito darbus ir juos komentuoti (i$ tikryjy Edmodo juos vadina ,atsakymais®, o ne
,komentarais®). Tada visi gali paskelbti savo (galbut neuzbaigtas) istorijas, o tada skaityti ir
komentuoti kity zmoniy istorijas. Tai puikiai tinka praktikuoti klausiamasias formas, pvz. ,Kodél
jis...?", ,Kas nutiko pries tai, kai ji...?".
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https://youtu.be/1bUPqVsH_Xs
https://youtu.be/QlqrpmFL55E

Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Edmodo?

Istorijy redagavimas: pasibaigus penkiy minuciy komentavimui, paprasykite besimokanciyjy grijzti
prie savo pasakojimy (akivaizdu, kad jie gali redaguoti tai, ka jau paskelbé), atsakyti j visus
komentarus ir toliau redaguoti savo istorija.

Daugiau istorijy! Jei likus 20 minuciy iki uzsiémimo pabaigos besimokantieji sako, kad pabaige,
papraSykite paraSyti dar vieng istorija. Tai sunkiai jsivaizduojama rasant tradiciniu budu, bet su
Edmodo pastebésite, kad kas nors visada jusy klausia: ,Ar galiu parasyti dar vieng?®

Apdovanojimai prizais: dar vienas puikus budas gauti daug komentary (taigi ir daugiau kalbos) - ir
uztikrinti, kad besimokantieji perskaityty vienas kito darbg - yra tai, kad jie apdovanoty savo grupés
kolegas.

Kitos galimybés

* Parasytiistorijg vienu sakiniu, kurig sudaryty jzanga, déstymas ir pabaiga.

 Parasyti istorijg, kurig sudaro lygiai 50 (arba 100) zodziy.

e ParaSyti istorija, naudojant daugybe butojo kartinio laiko formy, taciau jtraukiant (teisingai!)
bet kurig kitg kalba, kurig norite, kad besimokantieji iSmokty (4 ar 5 fraziniy veiksmazodziy
sarasas visada yra jdomus!)

e Parasyti istorija, pagrjsta tais vaizdo klipais, kuriuose reklamuojamos dainos, kurios tarsi
pasakoja istorija: leiskite besimokantiesiems aptarti ir tada papasakoti tg istorija.

e Parasytiistorija, kurig sudaro lygiai 100 zodziy ir né vienas zodis nesikartoja (taip!).

e Daugiau raSymo paskatinimy rasite cia: writingprompts.tumblr.com.

Naudingos nuorodos
e Edmodo Help section https://support.edmodo.com/home#teacher
e Edmodo Privacy section https://www.edmodo.com/privacy
 Top ten tips for starting with Edmodo http://blogs.ihes.com/tech-elt/?p=3625
e Edmodo: some of the features well worth exploring http://blogs.ihes.com/tech-elt/?p=3640
e More ideas on how you could use Edmodo http://blogs.ihes.com/tech-elt/’cat=72
e Tech Tools for Teachers: Digital Narrative http://www.onestopenglish.com/methodology/tech-
tools-for-teachers/digital-narrative/
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Susipazinimas su Ted-Ed kaip naudingu

jrankiu taikant SIP metoda

TED-ED

Interaktyvus mokymasis bei komunikacija: kaip vaizdo jrasy istorijos gali tapti jrankiais, pritaikant
skaitmeninio pasakojimo metoda naudojant TED-ED platformos isteklius.

Kas yra TED?

TED tvirtai tiki, kad idéjos gali pakeisti poziurj, gyvenima ir galiausiai pasaulj. Si pagrindiné filosofija
yra visy TED pastangy varomoji jéga, jskaitant TED konferencijas, TEDx, TED knygas, TED stipendijy
programa ir TED atviro vertimo projekta. Atsizvelgiant j Sia filosofijg ir siekiant paremti mokytojus
bei suzadinti besimokanciyjy smalsuma visame pasaulyje, TED-Ed buvo paleista 2012 m.

Kodél TED-Ed?

TED-Ed yra ne pelno siekianti organizacija, kurios tikslas yra prisidéti prie idéjy sklaidos visose
srityse pasitelkiant diskusijas ir konferencijas. TED iS tikryjy yra technologiju, pramogy ir dizaino
akronimas ir yra siuloma kaip pasauliné bendruomené, skirta keistis ir skleisti Zinias visose srityse,
jskaitant Svietima. TED-Ed yra iniciatyva, skirta jauniems zmonéms ir Svietimo pasauliui, kurios
misija yra skatinti ir skleisti novatoriskas mokytojy ir mokiniy i$ viso pasaulio idéjas. TED-Ed teikia
paslaugas ir isteklius, remiancius mokymus ir mokymasi milijonams mokytojy ir mokiniy is viso
pasaulio. Sios paslaugos apima:

e vaizdo pamoky ir edukaciniy animacijy biblioteka;

 platforma, leidziancia Svietimo atstovams kurti interaktyvias vaizdo pamokas;

e gebéjimga pristatyti TED idéjas ir paskaitas mokyklose;

e paramg skaitmeniniam Svietimui ir skaitmeninio rastingumo sklaidai;
TED-Ed siulomas paslaugas ir turinj, skirta ne profesionaliems vartotojams, o aukStosioms
mokykloms ir universitetams.

Kas yra TED-Ed Animations?

TED-Ed Animations yra trumpi, apdovanojimus pelne animaciniai vaizdo jrasai apie idéjas, kurios
suzadina besimokanciyjy smalsumg visame pasaulyje. Kiekviena TED-Ed animacija reiskia kurybin,
eksperty bendradarbiavima. Tarp tokiy eksperty gali buti TED praneséjai ir TED ,biciuliai®, taip pat
Svietéjai, dizaineriai, animatoriai, scenaristai, rezisieriai, mokslo rasytojai, istorikai, zurnalistai ir
redaktoriai. Sie originalGs animaciniai vaizdo jrasai kartu su klausimais ir itekliais sudaro tai, ka
mes vadiname TED-Ed pamokomis.
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https://www.ted.com/

Kas yra TED-Ed Lessons Worth Sharing?

TED-Ed yra TED bendruomené, skirta Svietimo pasauliui ir teikia ,pamoky® kurimo ir dalijimosi
paslauga. Galite kurti pamokas naudodami YouTube paskelbtus vaizdo jrasus, suasmenindami juos
pagal savo poreikius ir praturtindami jy vizijga TED-Ed teikiamais saveikos ir valdymo jrankiais.
Jdomu tai, kad TED-Ed pamokos neapsiriboja vien tik vaizdo jrasy perziura, bet suteikia mokytojui ar
mokiniams informatyvy konteksta apie vaizdo jrasa, pritaikyta mokytojo ir mokiniy poreikiams. Taip
pat mokiniams yra prieinami Sie jrankiai:

@ Whatch (Watch): yra sasaja, per kurig galima perziréti vaizdo pamokas, mokytojas gali jvesti
pavadinimg ir teksta, kuriame gali buti nurodytos su vaizdo jrasu susijusios instrukcijos (tikslai,
uzduotys, tema ir kt.)

@ Think: mokinys, baiges Zitréti pamoka, yra pakvieciamas atsakyti j klausimus. Klausimai yra su
atsakymuy variantais arba atviri klausimai. Atsakymai yra iSsaugomi ir mokytojas gali patikrinti:

- ar mokinys atsake j visus klausimus

- klausimus, j kuriuos buvo teisingai atsakyta pirmu bandymu

- kiek karty is viso mokinys bandé atsakyti

- iki galo atsakytus atvirus klausimus.

e Dig Deeper (Go deeper): tai papildomi iStekliai, kuriuos mokytojas gali pridéti, kad pagilinty
vaizdo jrasy temas. Galite jterpti teksta, nuorodas j jvairius iSteklius, patarimus, papildomos
informacijos ir kt.

 Diskusija. Kiekviename vaizdo jraSe galite pradéti keletg diskusijy, panasiy j forumo diskusijas,
kuriose galite keistis nuomonémis, paprasyti paaiskinimy, atsakyti j klausimus, issiaiskinti
abejones ir kt.

Kita naudinga funkcija yra tai, kad galite pradéti nuo esamos pamokos ir pritaikyti ja naudoti su
savo mokiniais.

Susipazinimas su Littlebirdtales.com kaip

naudingu jrankiu taikant SIP metoda

Littlebirdtales.com

Littlebirdtales.com yra paprasta pasakojimy svetainé, skirta vaikams, mokytojams, mokykloms ir
seimoms. ,Chat2020“ projekte partneriai jj naudoja su nepalankioje padétyje esanciais
suaugusiaisiais, kad kurdami trumpas istorijas pagerinty skaitmeninio raSymo jgudzius.

Kas yra Littlebirdtales.com?

Little Bird Tales yra skaitmeniné pasakojimy ir pamoky kurimo svetainé, skirta pirmiausia vaikams,
taCiau daugelis paaugliy ir suaugusiyjy svetaine naudoja reguliariai, nes ji yra labai lanksti ir lengvai
naudojama. Naudodamiesi savo nuotraukomis, pieSiniais, JPG vaizdais, tekstu ir balsu, vartotojai
gali kurti istorijas, reportazus, apklausas, tinklalaides, interaktyvias pamokas ir pan. Sukurtas
istorijas ir uzbaigtas pamokas galima atkurti skaidriy formatu su garsu (jei pasirinkote jj naudoti).
Little Bird Tales stiprybé yra galimybé besimokantiesiems papasakoti istorijas, kurios gali buti
autobiografinés (mano gyvenimas, mano bendruomené, mano mokykla, mano Seima), biografinés
(prezidentai, pasaulio istorijos veikéjai) arba susijusios su kitais aspektais, pvz., aplinka, socialiniu ir

Ve
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Kodél Littlebirdtales.com?

Jis gali buti naudojamas jvairiais budais:

1. Piesimo planSeté (internete galima pieSti savo nuotraukas ir jrasyti balsa).

2.Pasakos kurimas (norint papasakoti apie atostogas, pristatyti ypatinga renginj, iSsiysti el.
atviruka, parasyti istorija, metine veikla, sukurti recepty knyga).

3.Pamokos (yra daug jau sukurty pamoky, taciau taip pat galima ir paciam sukurti kurybiskas ir
interaktyvias pamokas).

4 Nuotraukos (norint sukurti istorija galima naudoti savo nuotraukas. Jas galima naudoti kaip
fona, e-kortele ir kt.).

5.Balso jrasas (svetaingje yra diktofonas, kuris pagyvina sukurtas istorijas).

6. Pristatymai (galima kurti pristatymus grupei Zzmoniy su jusy jrasSytu balsu, kuriuos véliau galima
siysti el. pastu).

Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Little Bird Tales?

Mokytojai, Svietéjai gali paprasyti besimokanciyjy sukurti istorijas, pristatyti tyrimus, dokumentuoti
mokslo projektus ar pazintines isvykas, kurti pristatymus su nuotraukomis ir dar daugiau. Visi
besimokantieji turi individualia paskyra, kurioje gali kurti asmenines istorijy knygas, arba mokytojai
gali palengvinti klasés darba ir sukurti bendra visos klasés istorijy knygele.

Yra ir kita galimybé, kai Svietéjai, turintys mokytojo paskyra, skiria pamokas besimokantiesiems, o
jie atsisiuncia jas j savo programeéle naudodami mokytojo ar Svietéjo priskirta vartotojo varda ir
slaptazodj. Uzbaigus pamoka, ja galima i$ naujo perziuréti ir pateikti atsiliepimy.

Darbas svetainéje (kai uZzsiregistruosite naudodami savo el. pasto adresa, kad gautuméte
nemokamga paskyra) yra labai paprastas:

1. Pieskite arba jkelkite savo paveikslélius / meno kurinius / nuotraukas ir pan.;

2.Jrasykite savo balsa pasakojimui / knygai;

3.Pasidalinkite ja su platesne visuomene per el. pasta.

O darbo temas riboja tik jusy vaizduoté. Yra daugybé prieinamy viesy pasaky, is kuriy galite
pasisemti jkvépimo.
 https://littlebirdtales.com/tales/default/

Kitos galimybés

Yra keli budai, kaip naudoti svetaine mokymosi ir mokymo procese (kuriuos jau bandé kai kurie

besimokantieji):
e |raSytiistorijas, kurias pirma besimokantieji parasé ant popieriaus.
 Parasyti laiska jo / jos skaitomos knygos autoriui.

Paskelbti praneSima.

e Kai mokiniai turi vaizdo projekta, kuriam reikalinga siuzetiné linija, tai yra ir tam reikalingas
jrankis.

* Daugelis mokiniy taip pat naudojo svetaine ir kity pamoky projektams (matematikos, socialiniy
studijy, ispany kalbos, dailés), pavyzdziui kuriant plakatus ir pristatymus.

e Naudokités svetaine, kad sukurtuméte pasakojamus studijy / mokymy jrankius, pvz.,
iliustruotas korteles su zodziais, kad galétuméte pasidalinti vieni su kitais.

* Galite naudoti kaip idéjy lenta.
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Naudingos nuorodos

e LittleBirdTales.com Demo Video. https://www.youtube.com/watch?v=P3CcWUtOiBké&t=1s

e Steps of creating the story wusing Little Bird Tales in  more detail:
https://teachinghistory.org/digital-classroom /tech-for-teachers/24602

e Review about little bird tale - https://thehackelhub.wordpress.com/2019/02/01/little-bird-
tales-the-good-the-bad-and-the-ugly-jk-its-pretty-great/

e Some tutorials of using LittleBirdTales.com site: https://www.blendspace.com/lessons/A-
tzyW8HICDGkg/little-bird-tales

Susipazinimas su Instagram kaip

naudingu jrankiu taikant SIP metoda

Instagram

Instagram yra nemokama socialinés Ziniasklaidos platforma, kurioje vietoje zodziy zmonés dalijasi
nuotraukomis ir vaizdo jraSais. Instagram turi daug jvairiy funkcijy: nuo trumpy vaizdo jrasy iki
tiesioginiy transliacijy.

Kas yra Instagram?

Instagram yra socialinis tinklas. Savo profilyje vartotojas gali skelbti nuotraukas, vaizdo jraSus,
istorijas (prieinamas 24 valandas) ir sekti kitus profilius. Taip pat yra galimybé rasSinétis su
vartotojais. Siai platformai reikalingas interneto rysys.

Kodél Instagram?

Instagram pirma kartg buvo paleista 2010 m. (McNely, 2012 m.). Ji buvo dalijimosi nuotraukomis
platforma, kurioje vartotojai savo nuotraukomis ir vaizdo jrasais dalijosi laiko juostoje. Sioje
programéléje galite pridéti antraStes, pazymeéti savo draugus ir, pavyzdziui, savo vieta. Programélé
yra viena iS populiariausiy socialinés ziniasklaidos platformy, kuria kasdien naudojasi daugiau nei
400 milijony vartotojy (Smith, 2017). Po to, kai Facebook 2012 m. jsigijo Instagram, ji tapo dar
populiaresné (Csathy, 2017). Instagram taip pat yra programélé, taciau ja galima pasiekti per
svetaine, kurioje vartotojai gali matyti savo jkelta turinj, profilius ir komentarus, bet negali paskelbti.
Septyni budai, kuriuos naudodami besimokantieji gali papasakoti savo istorija Instagram:

* Paveiksléliai/nuotraukos

e Tekstas

* Vaizdo jrasai

e Emociukai

e Doodles"

e Momentiné informacija
Filtrai
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Kaip jtraukti besimokanciuosius naudojant Instagram?

Siulomas uzsiémimas su besimokanciaisiais.

Diskusija apie Instagram.
Mokytojas, Svietéjas praso besimokanciyjy paaiskinti, kas yra Instagram ir kg galima padaryti
naudojant $j socialinj tinkla.

Klausimy pavyzdziai, skirti strukturizuoti diskusija:
e Kas yra socialinis tinklas?
* Kaip tai veikia?
* Arjau naudojate ir jei taip, kokiu tikslu? Reguliariai? Retkarciais?
e Kodél jus ja naudojate?
 Arjusy paskyra yra privati ar viesa?
 Kokiy tipy profilius sekate?
e Kaip skelbiate jraSus Instagram?
* Kaip kuriate istorijas?
* Kuo tai skiriasi?
e Kas yra grotazyme?
* Kaip jus ja naudojate? Kokia jos prasmé?

Véliau Svietéjas pakvieCia grupe kurti istorijg ir perrasyti ja naudojant pasakojimo strukturg ir
Instagram teikiamas priemones. PrieS pradédamas praktine veikla, Svietéjas gali parodyti
besimokantiesiems kelis pasirinktus Instagram vartotojy profilius, kurie raso apie ta veiklg istorijas.
Naudodamasis plansete, prijungta prie vaizdo projektoriaus, Svietéjas kartu su besimokanciaisiais
perziuri pasirinktus profilius. Jei leidzia interneto rySys, paskyras galima parodyti prisijungus tiesiai
prie Instagram. Jei ne, 3vietéjas iS anksto padaro ekrano kopijas. Svietéjas paklausia, ar
besimokantieji zino daugiau panasiy profiliy.

Profiliy pavyzdziai:

@eva.stories: Naudojant istorijas, Si Instagram paskyra vaizduoja zydy merginos kelione per
holokausta, jei ji buty turéjusi Instagram.

@theo.grosjean: Sis prancizy komiksy autorius savo Instagram paskyroje dalijasi ,L'homme le plus
flippé du monde® (Labiausiai iSsigandes Zzmogus pasaulyje) serijomis, kuriose vaizduojamas nuolatos
kenciancio Zmogaus kasdienis gyvenimas.

@lorynbrantz: Si amerikieciy autoré ir iliustratoré savo Instagram dalijasi iStraukomis i$ kasdienio
gyvenimo arba nagrinéja su feminizmu ir moterimis susijusias temas.

@le_grand_palais: Si paskyra yra trumpas 9 epizody Instagram komiksas pavadinimu ,La Reléve?
(Paveldéjimas), kurioje Grand Palais savo 2018 m. parodos ,Artists & Robots® proga, kelia klausima
dél meno ateities.

@lemondebrule: Si Instagram paskyra taip pat yra komiksas. Veiksmas vyksta futuristiniame
pasaulyje, kur priimting gyvenimo buda turi tik keli privilegijuoti asmenys. Sekéjai gali stebéti dviejy
karéjy, kurianciy pazinCiy programéle nepasiturintiems, kelione.

@sarahandersencomics: Si amerikieCiy iliustratoré, keldama j Instagram istraukas i$ savo gyvenimo,
pusiau autobiografiskai vaizduoja arba Sarzuoja tam tikra Y kartos elges;.

@franceinter: 2019 m. kovo mén. France Inter savo Instagram paskyroje pasidalijo Verdi Traviata
komiksy knygos ekranizacija. Tai soprano, iliustratoriaus ir dokumentiniy filmy apie opera
rezisieriaus bendro darbo rezultatas.
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Veikla: O jei mes perraSytume istorija su Instagram?

Svietéjas ir besimokantieji sukuria bendra grupés Instagram paskyra. Taciau jei néra interneto rysio,
Svietéjas privalo is anksto susikurti Digital Atelier paskyra ir atsiysti programéle j visus plansetinius
kompiuterius, kurie bus isdalinti penkioms grupéms. Sj karta kiekvienas i3 juy perrasys visa istorija.
PrieS pradédamas, Svietéjas pagal pasakojimo strukturg penkiais sakiniais apibendrins istorijg
grupei. Jis / ji uzraSys sakinius ant lentos, kad besimokantieji juos matyty ir galéty naudotis kurimo
metu. Taip pat visi kartu sugalvoja penkias grotazymes, kurios turi buti rodomos po kiekvieno
besimokanciojo praneSimu, susijusiu su projektu.

Nustacius visus Siuos elementus, kiekviena grupé sukuria savo istorijos versijos ,vaizdine” siuzetine
linija (ne daugiau kaip 5 vaizdai). Sioje siuzetingje linijoje jie nusprendzia, kaip bus iliustruota
kiekviena i$ penkiy istorijos daliy ir kuriuos Instagram jrankius naudos kiekvienai daliai (paveikslélis,
vaizdo jrasas, garsas, filtrai ir kt.). Visos penkios istorijos dalys bus skelbiamos kaip jrasas ar istorija
(kurig véliau galima prisegti, kad likty prieinama). Pageidautina, kad grupés pasirinkty vieng
formata, jrasa ar istorijg ir naudoty tik t3 formata, nes taip bus lengviau skaityti istorija Instagram
profilyje. Kai siuzetiné linija bus baigta, kiekviena grupé patikrins jq su Svietéju.

Yra dvi publikavimo galimybés. Jei besimokantieji turi tik vieng planSete, grupés viena po kitos
rengia ir skelbia savo siuzetinés linijos rezultatus. Kadangi Sis variantas palieka maziau laiko
grupems naudotis planSetiniu kompiuteriu, pirmenybé turéty buti teikiama ,post” formatui, kur;
sudaro pieSiniai, o ne paveiksléliai. Jei yra daugiau plansetiniy kompiuteriy, kiekviena grupé galés
atskirai sudaryti savo siuzetine linijg ir iS plansetinio kompiuterio paskelbti jg grupés Instagram
paskyroje. Net ir neturint interneto rySio, taip pat galima paruosti jrasus Instagram: jie bus
automatiskai bendrinami internete, kai plansetinis kompiuteris bus prijungtas prie interneto tinklo.

Diskusija apie veikla.

Uzbaigus visas istorijas, Svietéjas pakviecia kiekvieng grupe pristatyti savo darba grupés Instagram
paskyroje, naudojant plansetinj kompiuterj, prijungta prie vaizdo projektoriaus.

Klausimy pavyzdziai, skirti strukturizuoti diskusija.

Ar buvo sunku pritaikyti istorijg Instagram? | ka reikéjo atkreipti démesj? Kaip konvertuoti teksta |
atvaizdus? Ar jums labiau patiko jrasai ar istorijos? Paveiksléliai ar vaizdo jrasai? Kurj asmenin;
jvardj naudojote antrastése? Ar pridéjote kity grotazymiy? Kodél? Jei turétuméte aprasyti, kaip
veikia Instagram, tai kokius jo bruozus isskirtuméte, lygindami su kitais socialiniais tinklais?

Kitos galimybés

Svietéjai taip pat gali naudoti Instagram ir uzduotis kurdami grupés bendruomene. Paprasykite
besimokanciyjy pabendrauti su kitais ir, pavyzdziui, pazvelgti j ju Instagram jraSus. Padiskutuokite,
kodél kazkieno jrasai yra geresni ir populiaresni nei kity.

Tuomet Svietéjai sukuria bendruomene, kurioje besimokantieji gali dalintis grupés turiniu ne
uzsiémimo metu.[1]

[11https://medium.com/@aiaddysonzhang/using-instagram-as-a-teaching-research-tool-tips-
resources-best-practices-8f1e2ae7bc20

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys atspindi tik autoriaus poZitrj, todél Komisija negali bati laikoma

atsakinga uz joje esancios informacijos naudojima.




Instagram taip pat yra puiki vieta parodyti besimokanciyju darbus ir suteikti jiems papildomo
palaikymo. Pamenate, kaip mokytojai pakabindavo ant sienos apdovanojimus pelniusius projektus?
Dabar tiesiog nufotografuokite atliktus projektus ir paskelbkite juos grupés paskyroje.

Uzfiksuokite prisiminimus. Grupéje, kurig jus mokote niekada néra nuobodu, todél priminkite
besimokantiesiems, kad pasidalydami nuotraukomis, savo paskyros stebétojams jie parodo
kasdienes linksmybes. Jei besimokantieji baigia jdomig veiklg ar iSvyksta j kelione, galite naudoti
Instagram, kad uzfiksuotuméte Siuos prisiminimus.

Kurkite unikalius projektus. Socialiné Ziniasklaida yra Sios kartos kalba, todél priimkite ja, kai ji
ateina j pamoky planavima. Pavyzdziui, padékite savo mokiniams jsijausti j literaturos veikéjus
bandydami palyginti juos su tam tikru Instagram paskyros vartotoju. Kas buty jo sekéjas? Kokias
nuotraukas jis paskelbty? Kokias grotazymes jis naudoty?

Padékite besimokantiesiems. Svietéjai taip pat gali naudoti Instagram, kad padéty
besimokantiesiems. Galite paskelbti namy darbus ir projekto priminimus. Instagram komentary
skiltis yra puikus budas paskatinti diskusijas grupéje ir besimokantiesiems paprasyti reikalingos
pagalbos.

Galiausiai, Svietéjai gali mokyti skaitmeninio pilietiSkumo, taciau daug lengviau iSmokti, kai tam yra
pritaikomas uzsiémimas. Paaiskindami, kaip turéty ir neturéty buti naudojamas Instagram, mokote
jgudziy, kuriy reikia norint buti atsakingais skaitmeniniais pilieciais. [2]

Naudingos nuorodos

e Beautiful Examples of Visual Storytelling on Instagram. https://visme.co/blog/visual-
storytelling-examples-instagram/

e 3 ways to use Instagram Stories for digital storytelling. https://www.godaddy.com/garage/3-
ways-to-use-instagram-stories-for-digital-storytelling/

e Using Instagram as a Teaching & Research Tool: Tips, Resources, & Best Practices.
https://medium.com/@aiaddysonzhang/using-instagram-as-a-teaching-research-tool-tips-
resources-best-practices-8f1e2ae7bc20

[2]https://www.thetechedvocate.org/use-instagram-classroom/
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