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Hardware

Dzieki odpowiednim nosnikom takim jak Oculus Rift ,Gear Vr czy Sony Morpheus, jesteSmy
w stanie zanurzy¢ sie w rzeczywistos¢ wirtualng i dokonac niemal petnej immersji zmystow.
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Rzeczywistos¢C rozszerzona (AR)

. ‘ o 4
Ang. Augmented Reality — system fgczacy Swiat rzeczywisty z generowanym

komputerowo. Zazwyczaj wykorzystuje sie obraz z kamery, na ktory natozona jest,

generowana w czasie rzeczywistym, grafika 3D. Istniejg takze zastosowania wspomagajace
jedynie dzwiek O

Systemy:
e ARcore
e ARKkit
e Microsoft Hololens
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Mozliwosci

MEDYCYNA: PRZEMYStL.: MOTORYZACJA:
e symulatory operacji e obstuga maszyn i linii e konfigurator pojazdu
e edukacja produkcyjnych e symulatory
e rehabilitacja e wizualizacje czesci i wnetrza e prezentacje
e psychoterapia maszyn
e pomoc w leczeniu

bolu
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Mozliwosci c.d.

MARKETING: TURYSTYKA:

e targi/eventy

e reklamai prezentacja
produktow i ustug

e hotelarstwo
e zwiedzanie zabytkow

® Mmuzea
e nowa platforma kontaktu z
klientem
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Zastosowania w szkoleniach

e Edukacja - Wzbogacanie programu nauczania oraz nowe mozliwosci dydaktyczne.
Technologia znajduje swoje zastosowania przede wszytkim w edukacji wyzszej na
kierunkach: prawo i kryminalistyka, bezpieczenstwo wewnetrzne, medycyna, architektura,
kierunki biznesowe oraz wielu innych.
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Zastosowania w szkoleniach c.d.

szkolenia bhp dla przemystu ciezkiego i nie tylko
symulatory dla stuzb

konferencje

wdrazanie nowych pracownikéw

rozwoj konkretnych kompetencji

szkolenia ktore w rzeczywistych warunkach
wymagajg ogromnych naktadéw finansowych lub
sg niemozliwe do zrealizowania
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Prognozy

Doswiadczenia spotecznosciowe:
— Do 2025 roku wiekszosc¢ przychodow z wirtualnej rzeczywistosci pochodzi¢ bedzie z doswiadczen

spotecznosciowych.
— Pod koniec 2018 roku bedzie juz jedna wiodgca platformy spotecznosciowa VR, ale nie bedzie to

zaden serwis ze starej gwardii.

Technologia:
— Rozszerzona rzeczywistos¢ zostanie zsynchronizowana z telewizjg.
— W 2020 roku gracze bedg nosi¢ waskie okulary lub szkta kontaktowe.

Rynek finansowy:
— Do 2020 wartos¢ VR/AR od 60 - 150 mid $

©
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